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pseudocédigo tienen sus ventajas, y beneficios p er llevar
a cabo la representacion de algoritmo, dentro de lo ales se
encuentran la visuliazacion rapida y ¢laca dalorocaso_soo riti
para identificar errores, permiten unal il

Se puede entender que tanto los diagramas de ﬂwo el
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Las estructuras de programacion son herramientas que permiRggresar
a los programadores controlar el flujo de ejecucion de un
programa de manera légica y organizada. Son bloques de codigo
predefinidos que se utilizan para realizar tareas especificas, como
tomar decisiones, repetir acciones o manejar excepciones. Las
tres estructuras de programacion basicas son: Estructuras de
control de flujo: son aquellas que permiten controlar la secuencia
de ejecucién de las instrucciones en un programa. Las estructuras
de control de flujo incluyen las estructuras de seleccién, como
if/felse y switch, y las estructuras de repeticion, como for, while y
do/while. Estructuras de datos: son aquellas que se utilizan para
almacenar y manipular datos en un programa. Las estructuras de
datos incluyen arrays, listas, pilas, colas y arboles. Estructuras de
subprogramas: son aquellas que permiten dividir un programa en
partes mas pequenas y manejables, llamadas subrutinas o
funciones. Las estructuras de subprogramas incluyen las
funciones y los procedimientos. El conocimiento y uso adecuado
de las estructuras de programacién son fundamentales para el
desarrollo de programas eficientes, mantenibles y faciles de
entender.
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Jose es importante su aportes, sin embargo es también importante dar
respuesta clara a las respectivas preguntas que se plantearon para el foro.
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Buena Noche Instructora Nubia y Compafieros

Para mi concepto ambas formas de representacion, diagrama de
flujo y pseudocédigo, tienen sus propias ventajas y desventajas
dependiendo del tipo de estructura de control que se esté
utilizando.

Estructura secuencial: En este caso, tanto el diagrama de ﬂﬂggresar
como el pseudocddigo son igualmente efectivos, aunque la
representacion en pseudocddigo puede ser un poco mas concisa

y facil de leer.

Estructura condicional: La representacién en diagrama de flujo
es mas visual e intuitiva, ya que puede representar facilmente la
toma de decisiones. Por otro lado, el pseudocodigo puede ser
mas facil de leer y comprender para los programadores
experimentados.

Estructura de bucle: La representacion en diagrama de flujo
puede ser mas clara visualmente y ayudar a los programadores a
entender mejor la estructura de repeticién, mientras que el
pseudocddigo puede ser mas facil de leer y mas conciso.

Respecto a las herramientas existentes, el diagrama de flujo es
una forma de representacion muy popular y se encuentra
disponible en muchas herramientas de programacion. Por otro
lado, el pseudocodigo también es comunmente utilizado y es
soportado por la mayoria de los editores de texto y entornos de
programacion.

En términos de facilidad de comprensién, la representacién en
diagrama de flujo puede ser mas facil de entender para los
principiantes, ya que se basa en elementos graficos simples y
faciles de comprender. Por otro lado, el pseudocddigo puede ser
mas facil de leer y entender para los programadores
experimentados, ya que se basa en una notacioén similar a |z
lenguaje natural.

En cuanto a la transicion hacia la codificacion, ambas formas a
representacion son utiles. El diagrama de flujo puede ayudar a

visualizar el flujo del programa antes de escribir el cédigo,
mientras que el pseudocddigo puede ayudar a pla la

estructura y la logica del programa antes de escribi odigo

real.
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mas visual e Intuitivo, mientras que el pseudocodigo es mas

conciso y facil de leer. ®
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Hola Luz Angélica, respecto al comentario que realizas de las herramientas
existentes es claro que existen muchas mediante las cuales se puede expresar

el diagrama de flujo y el pseudocodigo se puede llevar para po ser
interpretado por la maquina como por ejemplo el pseint.
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2 Qué beneficios tiene una representacion en comparacion
con la otra ?

VENTAJAS DIAGRAMA DE

VENTAJAS PSEUDOCODIGO FLUJO

Ocupan mucho menos espacio en
el desarrollo del problema.
Permite representar de forma facil
operaciones repetitivas
complejas. Es mas sencilla la
tarea de pasar de pseudocddigo a
un lenguaje de programacion
formal.

permiten ver de forma clara y
concisa cada detalle, lo cual
brinda a los equipos la capacidad
de entender de forma rapida las
tareas a realizar

Los equipos pueden usar

. diagramas de flujo para
permite a los desarrolladores | reemplazar reuniones. La simple

esbozar su cédigo sin aclaracion de los progresos
atascarse en la sintaxis y la ofrece un método facil y.visual
estructura de un lenguaje para ayudar a los os del
concreto equipo a entender

instantaneamente lo que deben

ha
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estructurado que permite
una transicién sencilla al
lenguaje de programacion

incluir los pasos necesarios para
alcanzar el punto final del
proceso.
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Respecto a las herramientas existentes ¢ Cual tiene mas
representacion?

PSelnt (Ventajas (Permite ejecutar el algoritmo paso a paso , Puede...
Permite ejecutar el algoritmo paso a paso.

Puede interpretar (ejecutar) los algoritmos escritos.

Permite la edicion simultanea de multiples algoritmos.

Permite convertir el algoritmo de pseudocodigo a coédigo C++

¢Cual seria la mas facil para entender las estructuras
algoritmicas?

A mi parecer el Pseudocodigo es una herramienta muy importante en las
estructuras algoritmicas, ya que representan el problema resuelto paso a
paso y no de forma generalizada como lo haria el diagrama de flujo

¢Cual seria la mas facil para entender las estructuras
algoritmicas?

Para mi concepto cualquiera de las ods opciones es valida para el
entendimiento de programacion, esto ya que ambas se enfocan en la
resolucion de un problema paso a paso
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Oscar, buen dia, pseudocddigo no es una herramienQuna estructura

mediante la cual se puede expresar l6gicamente
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DIAGRAMA DE FLUJO

A mi parecer es mas conveniente utilizar como estructura el «
diagrama de flujo ya que por ser grafico es adecuado para la
comunicacion entre personas no técnicas y programadores, Regresar
ademas es util para problemas complicados ya que ayuda a

disefar todo el proceso.

¢ Qué beneficios tiene una representacién en comparacion
con la otra ?

El seudocodigo es un cédigo falso que se utiliza para describir
como funciona un programa de computadora o un algoritmo.
Utiliza anotaciones y texto escrito en ingles porque esta disefado
para que lo lean los humanos en lugar de las computadoras.

Un diagrama de flujo es un tipo de representacion esquematica
que utiliza formas y lineas de flujo para ilustrar un programa de
computadora, un algoritmo o un proceso. El simbolo de proceso
utilizado en un diagrama de flujo incluye évalos, rectangulos,
rombos, lineas de flujo y mas para indicar varios tipos de pasos.

La diferencia clave entre ellos en la programacion es que el
pseudocddigo usa una combinacion de declaraciones y palabras
clave en ingles para describir un algoritmo. Mientras tanto, el
diagrama de flujo representa el algoritmo utilizando multiples
formas.

Respecto a las herramientas existentes ¢ Cual tiene mas
representacion?

Una de las herramientas que llama mi atencion es PSeint porque
es sencilla de usar y es adecuada para nosotros los estudiap
que estamos iniciando en la construccion de algoritmos mec
un pseudolenguaje en espafiol, complementado un un edito
diagramas de flujo, permitiendo minimizar las dificultades propia
del lenguaje y proporcionando herramientas con grandes ayudas.

¢Cual seria la mas facil para entender las estr
algoritmicas?

El pseudocddigo es mas adecuado ¢
trabaja solo en un proyeco y el probl
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Una de las mejores formas de aprender a programar es empezar ®
por los diagramas de flujo y el pseudocodigo. Ambos nos facilitagsta
su inmersion en la solucién de problemas mediante algoritmos

Aprendiz
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2023-05-08 20:24:41
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Claudia, es claro su aporte y coherente con lo aprendido para poder entender
las estructuras mediante las cuales se pueden representar y ejecutar los
algoritmos, es importante entender que existen muchos mas tipos de lenguajes
que pueden interpretar de manera légica y estructurada los algortimos.
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Respetados aprendices, se puede concluir que tanto los
diagramas de flujo como el pseudocddigo tienen sus ventajas,
beneficios para poder llevar a cabo la representacion de
algoritmo, dentro de los cuales se encuentran la visuliazacic
rapida y clara del proceso, son utiles para identificar errores
permiten una descripcion detallada de las acciones para llegar a

los resultados. Asi mimo en su mayoria se coincide que se llega

mas facil del diagrama de flujo al pseudocdédigo y ideran que
grama en

éste Ultimo permite acercarse a la codificacion de
cualquiel lenguaje de programacion.
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